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Présentation



Présentation de La Belle Oreille

“La Belle Oreille” est une entreprise créée par Jeanne Fourel en novembre 2019.

Elle propose la réalisation de reportages audio sur des événements variés pour les particuliers 

et les entreprises :

● Particuliers :
○ Crémaillères,

○ mariages, noces,

○ Recueil de souvenirs de vie

● Entreprises :
○ Présentation de l’entreprise,

○ d’un procédé de fabrication,

○ visite virtuelle,

○ enregistrement de réunions,

○ reportages sur un moment festif.



Flyer de l’entreprise



Méthode de travail

Jeanne Fourel intervient dans l’événement avec un micro et interviewe les invités au sujet de cet 

événement.

Elle utilise ensuite un logiciel de traitement audio et réalise un montage, qu’elle propose sous 

forme de fichier à télécharger ou de clé usb 

Ce sont des reportages qui durent de 30 minutes à 1 heure et qui contiennent des interviews de 

1 à 50 personnes environ.



Contexte du projet



Contexte

J’ai réalisé ce projet seul, en télétravail.

Jeanne Fourel et moi communiquions par email, et je présentais le rendu du site sur une page 

statique créée sur mon serveur pour l’occasion.

http://test.yannickbiheul.com/



Cahier des charges



Réalisation du cahier des charges

Présentation d’ensemble

● Site vitrine, qui présente l’activité de 

l’entreprise et offre une présence sur 

le web.

● Destiné aux particuliers et aux 

entreprises.

Design

● S’adapter sur mobiles.

● Simple, épuré, intuitif.

● Noir, blanc et doré.

J’ai créé ce cahier des charges en me basant sur un exemple trouvé sur le net, 
et après avoir posé les questions nécessaires à Jeanne Fourel.



Contenu / Fonctionnalités

Contenu du site

● Page d’accueil

● Page prestations

● Page contact

● Page d’actualités

● Galerie photos

● Formulaire d’envoi de fichiers

● Espace membre

Fonctionnalités

● Espace membre sécurisé par mot de 

passe

● Envoi de fichiers sécurisé

● Administration



Maquette



Création de la maquette

J’ai réalisé la maquette à l’aide d’Adobe XD et Figma.

L’idée était d’avoir un menu de navigation en haut de page, un footer en bas de page et le 

contenu du site entre ces deux éléments.

La bannière titre comporte une image de fond, non représentée sur la maquette, car modifiable 

depuis l’espace administration.

Sur mobile, le menu de navigation se retrouve dans un menu “hamburger” créé avec Bootstrap, 

tandis que la bannière titre prend toute la hauteur de l’écran.



Aperçu de la page d’accueil version Desktop et Mobile



Modèle Conceptuel de 
Données



Les données à utiliser

Le cahier des charges et la maquette m’ont permis d’identifier les données qui seront utilisées 
sur le site, et de les ranger par tables :

● general
○ pour les principaux éléments du site (image bannière, etc…)

● prestation
● prestation_categorie
● actualite
● actualite_categorie
● user
● adresse

○ pour les adresses des utilisateurs
● audio
● photo
● contact

○ pour le formulaire de contact



Les relations entre les tables

Plusieurs tables sont reliées entre elles, il m’a donc fallu créer des cardinalités :

● Table User et Adresse :
○ relation “One To Many”

○ Un utilisateur peut avoir plusieurs adresses, et une adresse ne peut appartenir qu’à un utilisateur.

● Table User et Audio :
○ relation “One To Many”

● Table Prestation et prestation_categorie :
○ relation “Many To Many”

○ Une prestation peut avoir plusieurs catégories, et une catégorie peut appartenir à plusieurs 

prestations.

● Table Actualite et actualite_categorie :
○ relation “Many To Many”



Schéma MCD de la base de données, créé avec jMerise



Environnement de 
développement



Mes outils de développement

● Système d’exploitation : Windows 10
● Système de Contrôle de Version : Git / GitHub
● Éditeur de texte : Visual Studio Code
● Serveur MySQL : Laragon
● Terminal de commande : Cmder
● Création de schéma de données : jMerise
● Création de maquettes : Adobe XD, Figma
● Organisation :  Trello
● Création de documentation : Notion
● Navigateurs : Google Chrome, Mozilla Firefox
● Gestionnaire de Dépendances PHP : Composer
● Gestionnaire de Paquets Node : NPM
● Commande Symfony : Symfony CLI



Langages / Librairies / Frameworks

Langages

● HTML 5
● Twig
● CSS 3
● SCSS
● PHP 7.4

Librairies

● Animate On Scroll

Frameworks

● Symfony 5.2
● Bootstrap 5



Choix des Frameworks



Frameworks utilisés

Symfony 5

J’ai choisi Symfony car j’apprécie beaucoup le design pattern MVC et la programmation orientée 

objet. C’est aussi un framework très demandé, qui apparaît souvent dans les offres d’emploi. 

Bootstrap

Le choix de Bootstrap s’est imposé à moi car je ne voulais pas perdre trop de temps sur le 

Responsive Design, et qu’il est aussi beaucoup demandé.



Installation de Symfony



Symfony 5.2.9

Pré-requis techniques

La documentation officielle de Symfony recommande :

● d’avoir une version de PHP 7.2.5 minimum,

● d’installer Composer

● d’installer Symfony CLI (optionnel)

Il suffit ensuite de taper la commande :

symfony new labelleoreille --full

“--full” permet d’installer tous les paquets nécessaires à la construction d’un site web.



Connexion du projet au repository GitHub

Après avoir créé un repository sur github, ces commandes me permettent d’y envoyer mon 

projet Symfony :

git remote add origin git remote add origin https://github.com/yannickbiheul/labelleoreille.git

git branch -M main

git push -u origin main

Le projet est envoyé au repository, une branche principale “main” est créée et envoyée elle aussi 

au repository.



Modularisation des fichiers 
de style avec Webpack



Utilisation du composant Webpack Encore

Ce composant me permet de diviser le style de mes pages en plusieurs fichiers, en SCSS, pour 

une meilleure maintenabilité.

Ces fichiers sont ensuite compilés en un seul fichier CSS minifié, qui améliorera grandement les 

temps de chargements des pages.



Création du template



Structure du template

Le template “base.html.twig” se trouve à la racine du dossier “templates”, là où sont rangées 
toutes mes vues.

Il contient tout le Doctype HTML :

● La balise “head” avec ses balises “meta”, “title”, “link” et “script”
● La balise “body” qui inclut :

○ Un bloc “nav.html.twig”
○ Un bloc “content”
○ Un bloc “footer.html.twig”

J’ai créé un dossier “base” qui contient les éléments de base : menu de navigation et footer.

Les différentes pages du site se retrouveront dans le bloc “content”



Aperçu du fichier “base.html.twig”



Aperçu du fichier “nav.html.twig”



Modifications de la barre de navigation

Cette barre comportant beaucoup d’éléments, j’ai du changer la classe Bootstrap de 

“navbar-expand-md” en “navbar-expand-xl” pour que le bouton hamburger apparaisse sur un 

écran de 1200px largeur maximale.

J’ai aussi ajouté des media queries pour que les boutons “Inscription” et “Connexion” ne soit pas 

trop collés aux éléments du menu.



Aperçu du fichier “footer.html.twig”



Création, récupération 
et affichage des 
données : la page 
d’accueil



Création de la base de données

Le fichier “.env” à la racine de mon projet me sert, entre autres, à créer une base de données.

Je lui indique que j’utilise du MySQL, l’identifiant et le mot de passe, le port où se trouve MySQL 

et le nom de la base de données, ainsi que la version du serveur.



Création de l’entité “general”
À l’aide de la commande Symfony CLI, je créer l’entité “general”

symfony console make:entity

J’ajoute les champs nécessaires (exemple avec la phrase_titre):

new property name : phrase_titre

Field Type : Text

Can this field be null in the database (nullable) : no

Je réponds non ici car le champ doit être défini.

updated : src/Entity/general.php

Le fichier “general.php” est créé dans le dossier “Entity” du dossier “src”.

Je fais ensuite une migration, que j’envoie à la base de données

symfony console make:migration

symfony console doctrine:migrations:migrate



Aperçu du fichier “general.php” et table “general” dans phpmyadmin



Ajout de données avec les Fixtures

Installation du composant orm-fixtures

composer require orm-fixtures

Le fichier “AppFixtures.php” est créé dans le dossier “DataFixtures”

Ce fichier contient une méthode “load”, qui va me permettre d’enregistrer des données dans la 

base.

● J’instancie un objet de la classe “general”

● Je définis les différents champs de cet objet

● Je “persiste” ces données (équivalent du “commit” de Git)

● J’envoie ces données à la base avec un flush (équivalent du “push” de Git)



Aperçu du fichier “AppFixtures.php”



Création de la page d’accueil

Je créer d’abord un Controller, que je nomme “HomeController” à l’aide de la commande 

symfony :

symfony console make:controller HomeController

Le controller se trouve dans le dossier “Controller” du dossier “src”, je lui spécifie une route dans 

les annotations de sa fonction “index” pour qu’il “s’active” quand la racine du site est appelée 

dans l’adresse URL.

Quand l’entité “general” a été créée tout à l’heure, Symfony à généré automatiquement le fichier 

“GeneralRepository”, qui va me permettre de récupérer les données de cette table.



Aperçu du fichier “GeneralRepository.php”



Aperçu du fichier “HomeController.php” 



Récupération des données

J’ajoute l’attribut “generalRepository” au Controller.

Je l’initie dans le constructeur avec un objet de la classe “GeneralRepository”.

Sur cet attribut, qui possède maintenant les méthodes de son Repository, j’exécute la fonction 
“findOneBy() qui me permet de récupérer les données voulues (ici celles dont le champ 
“propriétaire” correspond à la valeur “Jeanne Fourel”).

Je créer aussi une variable “page” qui contient le titre de la page.

Je retourne une fonction render() qui prend en paramètres le fichier servant à afficher la page et 
les données à lui envoyer.



Affichage des données

Le fichier “index.html.twig” du dossier “home” inclut différentes sections de la page d’accueil, 

que j’ai mises dans des fichiers séparés pour une meilleure maintenabilité.

Il récupère la donnée “page” dans son titre, qui s’affiche dans l’onglet du navigateur.

La bannière récupère son image de fond, ses logos, la phrase titre et le titre de la page.

Ici, le style CSS de la bannière est placé dans la balise HTML, car l’image est récupérée grâce à la 

donnée “general.imageBanniere”.

L’option “raw” est ajoutée dans les balises Twig car ces données sont sont susceptibles d’être 

modifiées dans l’espace administration avec EasyAdmin, qui génère des balises HTML.



Aperçus des fichiers “index.html.twig” et “banniere.html.twig”.



Aperçu de la page d’accueil. J’ai utilisé la librairie “Animate On Scroll” pour animer les 
différents éléments de la page.



Solution de gestion de 
contenu



EasyAdmin

J’ai choisi EasyAdmin car il me permettait de gérer facilement le CRUD (Create, Read, Update, 

Delete) des différentes données en me proposant une interface de gestion.

Il intégrait aussi un éditeur de texte pour ajouter du contenu.

L’installation de ce composant s’est faite avec Composer :

composer require admin

La création du Dashboard s’est faite, elle, avec la commande Symfony :

symfony console make:admin:dashboard

Je l’ai nommé “DashboardController” et placé dans le dossier “admin” du dossier “src”.



Aperçu du dashboard EasyAdmin



Ajouter un CRUD

L’ajout de CRUD sur une entité se fait via la commande Symfony :

symfony console make:admin:crud

On choisit l’entité dans la liste proposée (ici l’entité “general”), on définit l’emplacement du 

CRUD, et son namespace.

On l’ajoute ensuite au fichier “DashboardController.php” pour l’afficher dans le dashboard 

d’EasyAdmin.

Enfin, on complète la fonction “configureFields” du fichier “GeneralCrudController.php” pour 

afficher les champs voulus.



Aperçu du fichier “DashboardController.php” avec l’affichage du CRUD “general”.



La fonction “configureFields” du fichier “GeneralCrudController.php”



La page “Général” de EasyAdmin



Formulaire de modification des données de la table “general”



Tests Unitaires



Tests Unitaires sur chaque entité

Pour chaque entité créée, je réalise aussi son fichier de tests unitaires, pour vérifier qu’on 

récupère bien les données attendues.

Pour cela, j’utilise “phpunit”.

Exemple avec l’entité “contact” :

La commande symfony suivante permet de créer le fichier de tests :

symfony console make:unit-test

Je lui donne le nom “ContactUnitTest”

Ce fichier contient les 3 tests suivants :



testIsTrue() détecte quand les données récupérées sont bien celles que l’on a rentrées.



testIsFalse() détecte quand les données récupérées ne correspondent pas à celles que l’on a 
rentrées.



testIsEmpty() détecte quand on récupère des données qui n’ont pas été rentrées.



En lançant la commande “php bin/phpunit --testdox”, les tests sont effectués sur l’entité et les 
résultats apparaissent sur le terminal de commande.



Intégration continue 
avec les actions GitHub



Automatisation des tests

Les actions GitHub me permettent d’automatiser plusieurs tests.

Ces tests sont créés dans un fichier “main.yml” du dossier “.github\workflows” ajouté à la racine 

du projet.

J’ai trouvé un fichier de base sur Github, et j’y ai ajouté les tests que je souhaitais effectuer.

Je demande au fichier main.yml d’effectuer ces tests quand je fais un “push” sur la branche 

“main”.

Ces tests sont : la vérification de la corrélation entre les fichiers “composer.json” et 

“composer.lock”, la vérification des vulnérabilités connues des dépendances installées, et les 

tests unitaires.



Aperçu du fichier “main.yml”



Vérification de la corrélation entre “composer.json” et “composer.lock” sur GitHub



Vérification des vulnérabilités connues des dépendances sur GitHub



Tests unitaires sur GitHub



Démonstration du site
Inscription d’un utilisateur



Conclusion



Ce que le stage m’a apporté

Ce stage m’a permis d’avoir une vision d’ensemble de la création d’un site web, du cahier des 

charges au code en passant par la maquette et la documentation.

J’ai beaucoup apprécié travailler sur le Framework Symfony, et souhaiterais vraiment continuer 

dans ce domaine.

Je sais maintenant que le plus important dans un projet n’est pas forcément le code, et si je 

devais le refaire, je travaillerais plus sur le cahier des charges, la maquette, et le modèle 

conceptuel de données.



Les difficultés rencontrées

J’ai d’abord voulu utiliser docker pour “containeriser“ mon application et ma base de données, 

mais l’installation de cet outil sur Windows m’a posé trop de problèmes, n’étant en plus pas 

encore habitué au Framework Symfony.

L’intégration continue m’a aussi posé des problèmes, voulant la faire au départ sur GitLab, mais 

j’ai réussi à trouver comment l’utiliser sur GitHub, notamment grâce à ses “actions”.

Je ne savais pas bien encore utiliser les migrations en Symfony, ce qui fait que dès que j’avais une 

erreur dans ma base de données, je recommençais le projet à zéro.



À l’avenir...

Je dois encore apprendre à envoyer mon application sur un serveur pour mettre le site en ligne.

Je voudrais aussi approfondir le composant “Security” de Symfony. Bien qu’il soit installé sur 

mon site, et qu’il fonctionne, je ne connais pas exactement son fonctionnement.

Concernant mes projets personnels, je travaille actuellement sur un blog en PHP/MVC Objet, 

sans Framework pour le back-end, et Bootstrap pour le front-end.

J’ai aussi travaillé sur le site Pied de Vigne que l’on a créé en groupe pendant la formation, en 

PHP/MVC Objet lui aussi, mais sans aucun Framework.


